
Découvrir & analyser le contexte, 

les objectifs client, les spécificités 

métier, les cibles, leurs besoins et  

les points de frictions existants.

→ benchmark, audit, personas,  

parcours utilisateurs, modèle mentaL

Imaginer, Concevoir & Prototyper  

des solutions pertinentes, simples

et réutilisables.

→ wireframes, wireflows, data flows, 

charte d'interaction, id patterns,  

ergonomie, utilisabilité

Améliorer le produit, en se basant 

sur des tests ou de l'analytique, dans 

l'approche la plus itérative possible.  

→ test utilisateurs, a/b testing,

prototypage rapide

Concepteur multimédia, je crée des sites, des applications et 

des services centrés utilisateur. Tirant parti des données et 

utilisant architecture d'information & design d'interface,  

je cherche le point de rencontre entre objectifs client  

et besoins utilisateurs, qu'ils soient à la recherche  

de services ou d'informations.

Thomas Poblete

User Experience Designer

http://letmecraft.com   

thomas@letmecraft.com 

+33 (0)6 80 07 62 96

Master 2 Ingénierie de la communication numérique

à Gobelins, l'école de l'image

Marketing et stratégie, design d'expérience utilisateur, AI, 

design d'interface, gestion de projet, communication.

Développeur web freelance

Conception et développement de back-office ergonomique 

pour des sites à forte visibilité.

Développeur web à Line Digital, Edimbourg

Conception et développement d'applications web  

et de plateformes e-commerce complexes.

Développeur web à Big Youth, Paris

Conception et développement d'un large panel de sites,

de l'institutionnel à l'applicatif.

Licence Pro Multimédia à Gobelins, l'école de l'image

Développement web + mobile, SEO, graphisme,

conception (storyboard, arborescence, storytelling, wireframing).

DUT Informatique à Paris-Sud 11

Algorithme et programmation, analyse, architecture des  

ordinateurs, base de données, réseaux, mathématiques. 

Outils

MS Excel, Mint,

Google Analytics 

-

Keynote, OmniGraffle, 

Illustrator, Photoshop, 

InDesign

-

HotGloo, Axure, 

Balsamic,

HTML + CSS + JS

-

Silverback

xSort

-

Murs et post-it ♥
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Recommandation  

Ben Ausden, co -fondateur

benedict.ausden@line.uk.com

Références 

Lancel, Fleishman-Hillard, Bic, 

Wyndham Hotels,  Edinburgh Fringe, 

Kraft Foods, Lucien Barrière.

Divers

Je vis à Paris, 

et parle anglais couramment,  

Intérêts : typographie, graphisme, 

développement, admin sys

 et méthodes agiles. 

http://letmecraft.com
http://www.gobelins.fr/fi/multimedia/Manageur-en-ingenierie-de-la-communication-numerique-interactive
http://www.gobelins.fr/fi/multimedia/Manageur-en-ingenierie-de-la-communication-numerique-interactive
http://poblete.co.uk
http://www.line.uk.com/
http://www.bigyouth.fr/
http://www.gobelins.fr/fi/multimedia/Licence-professionnelle-Creations-et-developpements-numeriques-en-ligne
http://www.iut-orsay.u-psud.fr/fr/formations/dut/info_dut_fi.html

